WYCIAG Z REGULAMINU
JUBILEUSZOWYCH V MISTRZOSTW POLSKI
W KOPA SPORTOWEGO MIEDZYCHOD 2017

1. Poziom licytaciji

e grazwykla - cztery razy pas

e Kkontraitrzy raz pas

e kontra-—rejitrzy razy pas

e kontra-rej —bok itrzy razy pas

e wesele —jako gra zwykta— cztery razy pas - kontra — rej — bok i za kazdym
razem trzy razy pas.
- Uwaga! Wesele nalezy zgtosi¢ w pierwszej kolejce licytacji Grajacy
wesele moze w drugiej kolejce licytacji kontrowa¢ gdy nikt wczesniej
kontry nie zgtosit

e cicha—kontra —rejitrzy razy pas —
Uwaga! Grajacy cicha nie moze kontrowaé

e zollo — kontra — rej — trzy razy pas
Uwaga! Zollo nalezy zgtosi¢ w pierwszej kolejce licytacji

e zollo — du — kontra — dwa razy pas.

Uwaga! Zollo — du grane nalezy zgtosi¢ w pierwszej kolce licytacji

2. Rodzaje gier:

gra parami czyli — ,starzy” na ,mtodych”. ,Starzy” to posiadacze damy trefl i pik. Kto
gra z kim okaze sie w trakcie lub po grze. Wygrywa ta para ktéra zdobedzie wiecej
oczek (punktéow.) w ramach zdobytych lew — bitek. Jesli liczba oczek jest rowna tzn.,
ze sg boki (po 52 pkt.) wtedy przy grze bez kontry przegrywajg ,starzy”. W innych
przypadkach przegrywa ta para, ktéra wyzej licytowata. Tzw. wyjscie dla ,starych
i mtodych rowne po 26 pkt.

wesele — jest to wersja gry parami, gdy jeden z zawodnikow posiada dwie stare
damy. Zgtoszenie wesela musi sie odbyC w ramach pierwszej kolejki licytacji.
Weselnik nie okresla rangi waleta (jesli grajacy wesele nie ma waleta trefl to
weselnikiem jest zawodnik posiadajgcy tego waleta, jesli grajgcy wesele ma waleta
trefl to weselnikiem jest zawodnik posiadajgcy waleta pik, natomiast jesli grajgcy
wesele ma dwa najwyzsze walety, weselnikiem jest zawodnik posiadajgcy waleta

kier). Zasady wygranej i tzw. wyjscia sg takie same jak w punkcie wyzej.



e ciche wesele (cicha) — posiadacz obu starych dam gra sam. Zasady wygranej sg
takie same jak w dwdch poprzednich przypadkach (jesli jest bok w punktacji to
grajacy ciche wesele przegrywa). Grajgcy cichg nie moze licytowac kontry, ale moze
podwyzszac gre na rej; gdy zawodnik ma karty na poziomie gry rzucane zollo — moze
zagrac cicha, ale liczona ona bedzie bez podwyzszen gry z kontrg i rej, czyli bedzie
to gra za 12 pkt.

o zollo - gracz, ktéry chce gra¢ mowi zollo, ale musi uzbiera¢ sam 53 pkt., aby wygrac.
Gre zollo nalezy zgtosi¢ w pierwszej kolejce licytacji. W przypadku gdy zawodnik ma
trzy karty z gory (najsilniejsze — obowigzuje rowniez zasada na dobiciu) wykfada je na
stét, zgtaszajgc jednoczesnie gram zollo rzucane i wygrywa zolo bez gry. Zollo
rzucane jest rowniez wtedy gdy zawodnik ma asa kier, 10 trefl oraz dwie stare damy
(bez wzgledu na miejsce przy stoliku) oraz gdy posiada as kier 10 pik lub 10 kier
i dwie stare damy na dobiciu. Na gre zollo mozna dac tylko kontre i reja, ale trzeba
sie wtedy liczy¢, ze w przypadku bokéw sie przegrywa.

e zollo - du — gracz, ktory zalicytuje zollo - du musi zabra¢ wszystkie lewe. Zollo - du
nalezy zgtosi¢ w trackie pierwszej kolejki licytacji. Przy zollo - du obowigzuje zasada
tylko ewentualnej kontry. Gdy zawodnik ma cztery karty z gory (najsilniejsze
z uwzglednieniem zasady na dobiciu wyktada karty na stét i wygrywa zollo-du bez
licytacji i gry.

e Kop - kladzione Honorowe Zollo-du - cztery 10 dziesiagtki — gra bez licytaciji.

2. Punktacja stolikowa

O kolejnosci zawodnikéw w konhcowej klasyfikacji kazdej rundy ztozonej z 32 rozdan

decydowacé bedzie wieksza ilo§¢ zdobytych punktéw, ktora stanowi¢ bedzie podstawe do

przyznania im po kazdej rundzie tzw. punktéw stolikowych 4-3-2-1 pkt. W przypadku
réwnej ilosci punktéw suma punktow jest dzielona na dwoch lub trzech zawodnikéw: np.
1i2 m-ce 4+3=5:2= po 3,5 pkt. dla obu zawodnikéw itd.

3. Kary regulaminowe

Potozenie karty nie w kolejnosci do przebiegu danej rozgrywki; brak pobicia najwyzsze;j
karty na stole mimo takiej mozliwo$ci lub potozenie karty przed zakohczeniem licytacji
powoduje przegrang zawodnika, ktéry dopusci sie wyzej wymienionych btedow.
Zawodnik, ktory popetni jeden z wyzej wymienionych btedéw otrzymuje punkty minusowe
na poziomie gry bez bitki wylicytowanej gry, a w przypadku Zolla granego (-15 pkt.),
a zollo - du granego (— 30 pkt.)

Za spoOznienie do 5 minut po ustalonym terminie rozgrywek danej rundy zawodnik

otrzyma (-9 pkt.), a przeciwnicy po (+3 pkt.). Po przekroczeniu limitu 5 minut zawodnik



zostaje wykluczony z rozgrywek. Wniosek o wykluczenie zawodnika zgtasza do sedziego

Mistrzostw zawodnik, ktory prowadzi protokédt stolikowy Ilub inny zawodnik. Po

wykluczeniu zawodnika z rozgrywek pozostatych trzech zawodnikow otrzymuje po 3 pk.

stolikowe i O pkt. matych,

e za niesportowe zachowanie przy stoliku zawodnik otrzymuje zéttg kartke, a po drugiej
kartce jest wykluczony z rozgrywek. Po wykluczeniu zawodnika z rozgrywek przy
danym stole ustala sie punktacje wg rozegranych gier lub jak w punkcie wyzej, gdy
fakt ten nastgpit przed zakohczeniem 8. kolejki rozgrywek przy danym stoliku (po
zakonczeniu 8. kolejki punktacje stolikowa ustala sie zgodnie zapisem protokotu).

e przed zawodami, w trakcie zawoddéw oraz po zakonczeniu zawodow obowigzuje
zakaz spozywania alkoholu na obiekcie, w ktérym rozgrywane bedg Mistrzostwa,

e przed zawodami oraz trakcie (w przerwach zawoddéw) oraz po zawodach w Hali

Sportowo — Widowiskowej mozna rozgrywac gry towarzyskie tylko na protokét.

4. Punktacja poszczegolnych gier Jubileuszowych V Mistrzostw Polski w Kopa

Sportowego

Rodzaj gry W wyjsciem Bez wyjscia Bez bitki
Bez kontry 1 pkt. 2 pkt. 3 pkt.
Z kontrg 2 4 6
Kontra - rej 4 8 12
Kontra —rej - bok | 8 16 24
Wesele
Bez kontry 1 2 3
Z kontrg
Kontra — rej 4 8 12
Kontra — rej - bok

8 16 24
Ciche wesele Bez kontry 4 pkt. Z kontrg 8 pkt. Kontra —rej 16 pkt.
(cicha)
Zollo 5 pkt. Z kontrg 10 pkt. Kontra — rej 20 pkt.
Zollo —du 10 pkt. Z kontrg 20 pkt.
KOP (Honorowe |30 pkt.
Zollo-du a przegrywajacy po

(-10 pkt.)




